Simulacro y Simulaciones. (Jean Baudrillard)

El simulacro nunca es aquello que ocultalaverdad - eslaverdad |o que oculta que no hay verdad alguna. El simulacro es
cierto.
Ecclesiastes

Podemos tomar como la alegoria méas adecuada de la simulacion el cuento de Borges donde |os cartégrafos del Imperio dibujan un
mapa que acaba cubriendo exactamente el territorio: pero donde, con € declinar del Imperio, este mapa se vuelve raido y acaba
arruindndose, unas pocas tiras alin discernibles en los desiertos - |a belleza metafisica de esta abstraccion arruinada, dando
testimonio del orgullo imperial y pudriéndose como un cadéver, volviendo ala sustancia de latierra, tal y como un doble que
envejece acaba siendo confundido con la cosareal). Lafébula habriallegado entonces como un circulo completo a nosotros, y ahora
no tiene nada excepto € encanto discreto de un simulacro de segundo érden.

La abstraccién hoy no esyala del mapa, €l doble, €l espejo 0 € concepto. La simulacion no esyalade un territorio, una existencia
referencial o una sustancia. Se trata de la generacion de model os de algo real que no tiene origen ni realidad: un “hiperrea”. El
territorio ya no precede al mapa, ni lo sobrevive. De aqui en adelante, es €l mapa el que precede d territorio, es €l mapad que
engendra el territorio; y si reviviéramos lafabula hoy, serian lastiras de territorio las que lentamente se pudren alo largo del mapa.
Eslorea y no el mapa, cuyos escasos vestigios subsisten aqui y ali: en los desiertos que no son ya més del Imperio, sino nuestros.
El desierto delo real en si mismo.

De hecho, incluso invertida, 1afabulaesinttil. Quiza sélo quedala alegoriadel Imperio. Puesto que es con € mismo imperialismo
con €l que los simuladores de hoy en diaintentan que todo lo real coincida con los modelos de simulacién. Pero ya no es cuestion
gue se decida entre mapas y territorio. Algo ha desaparecido: la diferencia soberana entre ellos que era €l encanto de la abstraccion.
Yaque esladiferencialo que formalapoesiadel mapay el encanto del territorio, lamagiadel conceptoy el encanto deloredl. [...].
Lo real se produce a partir de unidades miniaturizadas, de matrices, bancos de memoriay modelos de comandos ?y con estos puede
reproducirse un ndmero indefinido de veces. Yano tiene que ser racional, puesto que ya no se mide respecto aalgin ideal o
instancia negativa. No es més que practico, operacional.

Del mismo érden que laimposibilidad de redescubrir un nivel absoluto de lo real, eslaimposibilidad de representar unailusion. La
ilusion ya no es posible, dado que lo real tampoco es ya posible. Es € problema politico completo de la parodia, de la
hipersimulacién o de lasimulacion ofensiva, € que se plantea aquii.

Por ejemplo: seriainteresante ver si €l aparato represivo no reaccionaria mas violentamente ante una toma de rehenes simulada que
anteunarea. Al finy a cabo, lareal sélo cambiael érden delas cosas, € derecho ala propiedad, mientras que la simulada interfiere
con el mismo principio de realidad. Latransgresion y la violencia son menos dafinos, puesto que solo desafian la distribucion de lo
real. La simulacion es infinitamente més dafiina, puesto que siempre esta sugiriendo que laley y el érden en si mismos podian
realmente no ser mas que una simulacion.

Pero la dificultad es proporcional a riesgo. ¢Coémo fingir unarupturay ponerla a prueba? Simula un robo en unos grandes
almacenes: ¢cémo convences alos guardias de seguridad de que era un robo simulado? No hay diferencia“objetiva’: los mismos
gestos y los mismos signos existen que en un robo real; de hecho, los signos no inclinan hacia ninguno de los dos lados. En lo que al
Orden establecido concierne, siempre perteneceran a orden delo real.

Organiza una toma fal sa de rehenes. Asegurate de que tus armas no pueden causar dafio alguno, y toma a rehenes de tu mayor
confianza de modo que ninguna vida esté en peligro (de otro modo te arriesgas a cometer un delito). Pide una recompensa, y
arréglalo de modo que la operacion pueda llegar a grear la mayor conmocion posible - en resumen, permanece cercade la“verdad”,
para probar lareaccion del aparato a una simulacion perfecta. Pero aun asi no tendrés éxito: lared de signos artificiales serén
irremediablemente mezclados con elementos de lo real (un oficial de policiarealmente disparara al tenerte atiro; un cliente del



banco se desmayardy morira de un ataque al corazon; realmente te pondran recompensa) - en resumen, te encontrards sin remedio
inmediatamente en lo real, una de cuyas funciones es precisamente devorar cualquier intento de simulacion, parareducirlo todo aun
poco derealidad - 1o cual es exéctamente todo lo que es e 6rden establecido, mucho antes de que las instituciones y lajusticiatomen
parte jueguen su papel.

En estaimposibilidad de aislar €l proceso de la simulacion debe verse todo el empuje de un érden que sblo puede ver y entender en
términos de “un poco de realidad”, dado que no puede funcionar en ningln otro lugar. La simulacion de un delito, sera castigada con
mayor ligereza (porque no tiene “consecuencias'), o serd castigado como ofensa alo publico (por gemplo, se hizo una operacion
policial “por nada'). Nunca como una simulacion, puesto que precisamente como tal no hay equiparacién con lo real, y por tanto
tampoco represion. El reto de lasimulacion esirrecibible por el poder. ¢Como puedes castigar la simulacion de virtud? Y aun asi es
tan seria como la simulacién de un crimen. La parodia hace la obedienciay la transgresion equivalentes, y eso es €l crimen méas
serio, dado que cancelaladiferenciarespecto alaque laley estéd basada. El érden establecido no puede hacer nada contraello,
puesto que laley es un simulacro de segundo érden mientras que la simulacién es de tercero, mas alade lo verdadero y lo falso, més
allade las equivaencias, mas alla de las distinciones racional es sobre las que funcionan el poder y lo social. Asi pues, fallando en lo
real, es aqui donde debemos apuntar al rden.

Por esto es por lo que € érden siempre opta por lo real. En un estado de no-certeza, siempre prefiere asumir esto. Pero esto se hace
cadavez mésy més dificil, puesto que es pragméticamente imposible aislar € proceso de simulacion. A través de lafuerzadela
inerciade lo real que nos rodea, €l inverso también es cierto (y esta misma reversibilidad forma parte del aparato de simulacion y de
laimpotenciadel poder): es decir, ahora esimposible aislar €l proceso delo real, o probar lo real.

Asi, todas las tomas de rehenes y parecidos son ahora como si fueran tomas de rehenes simuladas, en el sentido de que estan
inscritas de antemano en los ritual es de orquestacion y decodificacion de los medios, anticipados en su forma de presentacion y
consecuencias posibles. En resumen, su funcién es la de un grupo de simbolos dedicados exclusivamente a su recurrencia como
signos, y yano mas hacia su “verdadero” objetivo en absoluto. Pero esto no los hace inofensivos. Al contrario, equivale a eventos
hiperreales, deprivados de todo contenido u objetivos particulares, pero refractados indefinidamente el uno por e otro, de modo que
son inverificables por un érden que sdlo puede moverse en lo real y lo racional, en los finesy medios. Un 6rden referencial que sélo
puede dominar alos propios referenciales, una forma de poder especifico que sélo puede dominar un mundo especifico, pero que no
puede hacer nada ante larecurrenciasin fin de la simulacion, sobre esa nébula sin peso que ya no obedece laley de la gravitacion de
loreal — el poder en si mismo desgajandose en este espacio y convirtiéndose en una simulacién de poder, desconectado de sus
objetivos, y dedicado ala simulacion en masa

Launicaarmadel poder, su Unica estrategia contra esta derrota, es reinyectar realidad y referencialidad en todos lados, para intentar
convencernos de larealidad de lo social, de lagravedad de la economiay las finalidades de la produccion. Para ese propésito
prefiere e discurso delacrisis, pero también - ¢por qué no? - € discurso del deseo. “jToma tus deseos como realidad!” podria
entenderse como €l slogan definitivo del poder, puesto que en un mundo no-referencial incluso la confusion del principio de realidad
con el principio de deseo es menos dafiino que la hiperrealidad contagiosa. Uno permanece entre principios, ahi €l poder siempre
tiene razon.

Lahiperrealidad y la simulacion disuaden todo principio y todo objetivo; vuelven contrael poder esta disuasion que ha sido tan bien
utilizada por largo tiempo. Pues fue €l capital el primero en alimentarse através de su historia de la destruccidn de toda referencia,
todo objetivo humano, lo que quebrd toda distincién ideal entre verdadero y falso, bueno y malo, para establecer unaley radical de
equivalencia e intercambio, laley de hierro de su poder. Fue €l primero en practicar disuasién, abstraccién, desconexion,
desterritorializacion, etc; y si fue el capital el que fomenté el concepto de larealidad, fue también el primero en liquidarlo en €
exterminio de cada valor de uso, cada equivalenciareal de produccion y riqueza, en la omnipotencia de la manipulacion. Ahoraes
esta misma légicala que hoy se endurece aun méas contra él. Y cuando intentaluchar contra esta catastréfica espiral secretando un
ultimo brillo de realidad, en el que pueda encontrarse un Ultimo brillo de poder, s6lo multiplicalos signosy acelerael juego dela
simulacion.

Al estar historicamente amenazado por lo real, € poder arriesgo ladisuasion y la simulacion, desintegrando toda contradiccion a
través de la produccion de signos equivalentes. Cuando es amenazado hoy por la propia simulacion (la amenaza de desaparecer en el
juego de signos), € poder arriesgalo real, arriesga crisis, juega con laremanufacturacion de las bases artificia es, sociales,
econémicas, politicas. Esta es una cuestion de vida o muerte para él, pero estarde.



De ahi lahisteria caracteristica de nuestro tiempo: |a histeria de la produccién y reproduccion de lo real. La otra produccién, aquella
de bienes y comodidades, aquella belle epoque de la economia politica, ya no tiene sentido por si misma, y no lo hatenido ya por un
tiempo. Lo que la sociedad busca a través de la produccidn y sobreproduccion, es larestauracion de lo real que sele escapa. Por esto
es por o que la produccion “material” contemporénea es en si misma hiperreal. Conservatodas sus caracteristicas y todo su discurso
de la produccién tradicional, pero no es mas que su refraccion a una escala més baja (asi que los hiperrealistas atan a una
impresionante semejanza una realidad donde ha escapado todo encanto, todo significado, toda la profundidad y laenergiade la
representacion). Asi, €l hiperrealismo de la simulacién se expresa en todas partes por laimpresionante semejanzade lo real asi
mismo.

El poder también por algin tiempo ya no produce mas que signos de su propia semejanza. Y a mismo tiempo, otra figura de poder
entra en juego: la demanda col ectiva por signos de poder - una unién sagrada que se forma alrededor de la desaparicion del poder.
Todo el mundo pertenece a €l méas o menos con miedo ante el colapso delo politico. Y a final, € juego del poder no resulta ser més
que laobsesion critica con €l poder - una obsesién con su muerte, con su supervivencia, cuanto mayor mas desaparece; cuando ha
desaparecido por completo, |6gicamente estaremos bajo el completo hechizo del poder -, un recuerdo cautivador anunciado yaen
todas partes manifestandose en un lugar particular, y al mismo tiempo la compulsion paralibrarse de é (nadie lo quiere ya, todos 1o
descargan sobre otros), y €l aprensivo lamento sobre su pérdida. Melancolia para sociedades sin poder: esto ya alzé al fascismo, esa
sobredosis de un referencia poderoso en una sociedad que no puede acabar su lamento.

Pero estamos alin en el mismo barco: ninguna de nuestras soci edades sabe como manejar su lamento por lo real, por €l poder, por lo
social, que seimplicaen estaruptura. Y esatravés de unarevitalizacion artificial de todo esto por lo que intentamos escapar a ello.
Inevitablemente esto acabara en el socialismo. A través de un giro de los eventos y unaironia que ya no pertenece alahistoria, esa
través de lamuerte de lo social que el socialismo emergera - tal y como es através de la muerte de Dios que |as religiones emergen
-. Unretorcido camino, un evento perverso y reverso ininteligible alalégicade larazén. Tal y como lo es el hecho de que €l poder
tan solo esta presente para ocultar que no hay ninguno. Una simulacion que puede continuar indefinidamente, puesto que - no como
el “verdadero” poder que es o fue una estructura, una estrategia, unarelacion de fuerza, un interés - ahora no es més que el objeto de
unademanda social, y por tanto sujetaalaley delaofertay la demanda, en lugar de alaviolenciay la muerte. Complétamente
destripada de su dimension politica, es dependiente como cualquier otro bien manufacturado, de la produccién y el consumo de las
masas. Su brillo ha desaparecido - solo la ficcidn de un universo politico se salva.

Del mismo modo con el trabajo, el brillo de su produccion y su violencia no existen ya. Todo el mundo produce alin, y masy mas,
pero el trabajo sutilmente se ha convertido en otra cosa: una necesidad (como Marx idealmente |o vio, pero no en e mismo sentido),
el objeto de la demanda social, como € acio, a que es equivalente en el computo general de las opciones de vida. Una demanda
igualmente proporciona exactamente ala pérdida de base del proceso del trabajo. El mismo cambio en la fortuna como en el poder:
€l objetivo del escenario en que se representa el trabajo es ocultar el hecho de que € trabajo-real, la produccion-real, han
desaparecido. Y por €llo también lo ha hecho la huelga-real, que ya no es detener €l trabajo, sino su polo aternativo en la ascension
ritual del calendario social. Es como si todos hubieran “ ocupado” su lugar de trabgjo, tras declarar la huelga, y hubieran seguido
produciendo,... como es costumbre en trabajos conducidos por uno mismo, en exactamente |os mismos términos que antes,
declarandose a si mismos (y estando virtualmente) en un estado de huelga permanente.

No es esto un suefio de cienciaficcion: en todas partes es una cuestién de duplicar €l proceso del trabajo —y de un doble para el
proceso de la huelga, que se incorpora como crisis en la produccion — Asi que no hay ya més huelgas o trabajo sino ambos alavez,
quiere decir algo totalmente distinto: una brujeriadel trabajo, un escenodrama (para no decir melodrama) de la produccion, una
dramaturgia colectiva ante el vacio escenario de lo social.

No es yamas una cuestion de laideologia del trabajo - de la éticatradicional que oculta el proceso “rea” detrabajo y el proceso
“objetivo” de explotacion - sino del escenario de trabajo. Del mismo modo, no es ya una cuestién de laideologia del poder, sino del
escenario del poder. Las ideologias clasicamente corresponden alatraicion de larealidad através de los signos; lasimulacion
corresponde a cortocircuito de larealidad y su reduplicacion através de signos. Siempre es €l objetivo del andlisisideoldgico la
restauracion del proceso objetivo; siempre es un falso problemaintentar restaurar larealidad detréas del simulacro.

Por esto es en Ultimainstancia por 1o que €l poder siempre esta apoyado por los discursos y |os discursos sobre ideologia, pues todos
estos discursos acercade la verdad, incluso y especialmente si tienen un carécter revolucionario, para contrarrestar las caidas
mortales de la simulacion.



